Uloha:
Pomocky:

Teoria ulohy:

Meranie ohniskovej vzdialenosti spojky

Urcte ohniskovu vzdialenost’ spojky.
Opticka lavica, zdroj svetla, filter, zobrazovany predmet (vyrezana jednotka alebo Sipka
V papieri alebo platnicke), tienidlo, spojna SoSovka, stojany, drziak SoSovky, drziak filtrov,
dizkové meradlo - pravitko
Zo zobrazovacej rovnice pre ohniskovu vzdialenost’ plati :

fo a.a i ( 1)

a+a

kde a je vzdialenost’ predmetu od optického stredu SoSovky, a " je vzdialenost’ obrazu od
optického stredu SoSovky. Meranim a, a” mdézeme ucit’ ohniskovl vzdialenost’ pomocou
vztahu (1). Takato metoda urcenia f sa nazyva priama metoda. Vzdialenosti a, a " sa meraju
od optického stredu SoSovky len v pripade, ked’ SoSovka je tenkd. V skutoc¢nosti kazda
SoSovka ma istu hriibku, ¢im vznika urcitd chyba merania. Tieto problémy sa odstranuju
nasledovnymi metoédami : Besselova metdda — je zaloZena na tom, ze pri vzdialenosti
predmetu P a tienidla T existuji 2 polohy SoSovky, pri ktorych vznikne ostry skuto¢ny
obraz. V 1. polohe je SoSovka pri predmete — obraz je zvacseny, v II. polohe je SoSovka pri
tienidle — obraz je zmenseny.
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Po dosadeni do vztahu (1) dostaneme :
F o (e+d).(e—d)
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Abbeova metdda — je zalozend na urovani priecneho zvicsenia. Pri istej polohe predmetu P
a tienidla T existuje istd poloha SoSovky, ked’ na tienidle T vznikne ostry zvac¢Seny obraz
predmetu. Meranim vysky predmetu y a vysky jeho obrazu y” mézeme urcit’ priecne
zviacSenie Z.
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Pri nezmenenej polohe SoSovky priblizime tienidlo k SoSovke o vzdialenost’ d do polohy Tj,
pri¢om néajdeme takd polohu predmetu — P4, pri ktorej vznikne opét’ ostry obraz vysky yi .




Postup :
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1. Pripravime meranie podla obrazka :
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Na jeden koniec optickej lavice upevnime osvetlovaciu lampu 1 a na druhy koniec tienidlo
T. Lampu nasmerujeme do smeru optickej lavice. Tesne za objektiv lampy umiestnime
filter a predmet P. Ako predmet pouZzijeme vyrezany objekt v podobe ¢isla 1 na platnicke.
Medzi premet P a tienidlo T upevnime do drziaka SoSoviek spojku, ktorej ohniskova
vzdialenost’ (nepozname) mame ur€it. Spojku umiestnime tak, aby jej optickd os bola

v smere optickej lavice a priblizne vo vyske objektu osvetlovacej lampy. Poloha predmetu
P, spojky a tienidla T (vzdialenosti a,a”) odmeriame dizkovym meradlom a zapiseme do
tabul’ky.

2. Pri Besselovej metode postupujeme tak, ze pri istej vzdialenosti e = |PT | najdeme
polohu SoSovky I. a polohu SoSovky II. Meriame pri r6znych vzdialenostiach aspon 6-krat .
Vysledky zaspiSeme do tabul’ky.

3. Podobne postupujeme pri Abbeovej metdode. Namerané hodnoty zapiSeme do tabulky.




